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Le jeu d'initiation
CARAC. Valeur Mod. ATTAQUES Mod.
FOR ATTAQUE
FORCE AU CONTACT
DEX . ATTAQUE
DEXTERITE A D|STANCE
CON ATTAQUE
MAGIGUE
INTELLIGENCE Armes Dégats
SAGESSE
CHARISME
VITALITE DEFENSE
PV DEF
POINTS DE VIE DEFENSE
Armures Mod.
Race Taille
Classe Poids
DV
Niveau: 1 2 3 4 v DE DE VIE
r— Youx CAPACITES DE CLASSE
Peau
Age D D D
1
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Description

EQUIPEMENT OBJETS MAGIQUES ET DE VALEUR
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