-~ FEUIULLE

® DEFIS FANTASTIQUES

'"AVENTURE

Nom

HABILETE MAGIE
ENDURANCE CHANCE
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PIECES D'ARGENT PIECES D'OR
BIJOUX & TRESORS

NN




-~ FEUIULLE

® DEFIS FANTASTIQUES

'"AVENTURE

MAGIE
Force intérieure

; Formules magiques

4 (voir grimoire de sorcellerie)

N Dévotion Potentiel d'incantation
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' POUVOIRS DIVINS CHARMES

:,N Prodige de
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(| OBJETSMAGIQUES | f
Pouvoir arcanique
SORTILEGES Rang
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