-~ FEUIULLE

® DEFIS FANTASTIQUES

'"AVENTURE

Nom HABILETE MAGIE
%~ | Race Humain 7
s: Archétype Barbare
Statut social
N ENDURANCE CHANCE
\
2
4 ARMES 2/ 3| 4| 5| 6 7+| | COMPETENCES
Epée 233 3 4 5| Animaux 1
_ Poignard 11112122 2]|3]|| Bagare 1
S N N N S e e e N Chasse | 1
Connaissance du monde 1
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, Epée 15
Esquive 2
Langue commune | 4
1
ARMURES 1 2 3 4 5 6 7+ cov"no,",s,s,a',n,c,edes,rl,e,l',g!o,v,‘s ,,,,,,,,,,,,,,,,,
Vigilance 2
Tunigue de cuir 00 0|0 1 1 2]
Total d'armure: ||
EQUIPEMENT
Cape de fourrure
Bottes de cuir
Provisions pour Z jours TALENTS
Robuste
PIECES D'ARGENT PIECESD'OR ||
i (2d¢) |\
" | BIJOUX & TRESORS
POINTS D'EXPERIENCE
- ey, A & 2

NN




® DEFIS FANTASTIQUES

- FEUTILTLE "AVENTURE

Nom HABILETE MAGIE
% | Race Humain 8 ,
s: Archétype Guervier Kai ) ‘
Statut social i<
. ENDURANCE CHANCE ) ’
L 1
2
” [ aRMESs 2 3 4 5 6|7+ | COMPETENCES
Epées courtes (x2) | 2 | 3| 3 3| 4| 5| | Acrobaties 2
*********************************************************************************** S IR l
_ Baton 2 g
col Connaissance dumonde | 1 | N
Connaissance des villes 1
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, o S .
Escalade 2
Esquive 2
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, ,
4 /
ARMURES 2] 3] 4| 5] 6 74| | ONguecommune T
Guérison 1
Tunigue de cuir 0100 V|1 | 2|~ S
fffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffff Connaissance des religions | 1

Total d'armure :

EQUIPEMENT
Robe de moine Kai

Provisions pour Z jours

TALENTS

PIECES D'ARGENT

PIECES D'OR

(2d6)

BIJOUX & TRESORS

Ambidextre

POINTS D'EXPERIENCE




FEUILTVLE

® DEFIS FANTASTIQUES

'"AVENTURE

-’ "I
Nom HABILETE MAGIE
%~ | Race Humain 7 ,
[ Archétype Roublard ) ‘
Statut social i<
. ENDURANCE CHANCE ) ’
L 1
)
” [ aRMES 2 3 4 5 6|7+ | COMPETENCES
Epée 21313 33|44 5|| Bagare 1
"""" 5 e s s s Bty [ ) B [
| Poignad 1)1/2/2/2 2 3[|Connaissancedumonde | 1 |
ol Connaissance des pizges | 2 | N
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, Connaissance des religions | 1 |
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, Connaissance desvilles | 1 2
Epées 1 )
Escolade 1
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, ,
Esquive 1 4
ARMURES 1234|567+ [
Furtivite 1
Esguive 0100|001 2|, o S
777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777 Langue commune 4
ffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffff Serrures 1 :
Vigilance 2
Total d'armure: ||
EQUIPEMENT 1.
Cape sombre
Bottes de cuir souple
Provisions pour Z jours TALENTS
Breftewr
Expert en pieges (+2)
PIECES D'ARGENT PIECESD'OR ||
) (2d¢) |
~ | BLJOUX & TRESORS
POINTS D'EXPERIENCE
- =y A N




