
  

Nom du joueur
Nom du personnage
Classe

Caractéristiques
COURAGE

FORCE

ESPRIT

AGILITÉ

CHARISME

NIVEAU

Combat
ATTAQUE

PARADE

Armes

POINTS DE VIE

MAGIE

Sortilèges

E

Y

Armures et bouclier
et objets magiques

Equipement

L Anneau Noir                                                         ' fiche d aventurier'

Talents
et compétences

Journal de l aventure'


